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A. PROJE KUNYESI

1. Amag

Cik Digariya Oynayalim Projesi, ilkdgretim okullarmin bahgelefinde fiziksel aktivite yapma imkani
saglayan oyunlar tasarlayarak ve oyun alaniar kurarak, Ggrencilerin giindelik hayatta fiziksel olarak
aktiflesmelerine katkida bulunmayt amaclamaktadir.

2. Proje Ortaklari

Milli E&itim Bakanlig, Coca-Cola Hayata Arti Vakfi, Aktif Yagam Dernegi

3. Proje Ozeti

Neler Yapildi?

e 2010 projenin pilot uygulama yil oldu.

® Fiziksel aktiviteye dayal geleneksel, yerel, bdlgesel, evrensel 1.000 kadar oyunu incelemek
tizere farkli uzmanlik eksenlerinden danismaniaria atélye calismalari yapildh.

®  Oyunlar, farkl okul tiplerine ve cografi yapilara gére dizenlendi.

* Derlenen bilgilerin isiginda tasarlanan oyunlar, okullarin bahgelerine cizilerek 'Oynan;a_b‘iiir
hale getirildi.

® Oyun alanlar igin en uygun yéntemi secmek. tizere cahsmalar yapildi. Zemin oyunlarinda
termoplastik kullamminda karar kilindi,

* GUntmiz gocuklarimin eglence ve algi diinyasinin igiginda modernize edilen oyun
zeminleri Ankara, Istanbul ve izmir illerinde 20 ilkdgretim okutunda uygulandi.

¢ Okullarin bahgelerinde, zeminlére ciziferek oynanabilir hale getirilen ayunlar arasinda astk,
micoz gibi geleneksel oyunlar, sek sek g'ibi evrensel oyunlar ve twister gibi modern oyunlar
yer almaktadir. Yon bulma, toplama cikarma ve kelime tiretme gibi kenularm
Ogrenilmesini kolaylastiran oyun alanlarinin matematik, ingilizce, cografya gibi brans
derslerini eglenceli hale getirmesi éngériilmektedir.

¢ Okullarda oyun kulliplerinin kurulmasini tegvik eden etkinlikler yapilds,

* Proje, 2011 yilinda 26 ilde 100 ilkagretim okuluna ulast.

* 100 ilkdgretim okulunda 70.944 m® alana toplamda 851 adet oyun alani kuruldu,

Neler Yapilacak?

Farkli okul tipleri ve farkli cografi ihtiyaclar isiginda tasarlanan oyunlar, 5 yil i¢inde yeni
okullarla bulusacaktir.
Toplamda 500 okulun bahgelerinde oyun alanlari ktrulacaktir,
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e Ogrencilerin yaraticiliklaring kullanarak yeni eyunlar gelistirmelerine tegvik etmek lzere
posterler hazirlanip, proje okullaring ulastirlacaktir.

e Ogrencilerin eglenérek fiziksel aktivite yapmalarina katkida bulunmak lizere “Oyun
Rehberi” hazirlanacaktir,

e Proje okullarinda, yeni oyunlar gelistirmek ve okul igi oyun faaliyetleri yiiriitmek amaciyla,
oyun kulUplerinin kurulmasi tesvik edilecektir.

¢ Ovyun kuliiplerinin gelistirdigi yeni oyunlar, projenin ilerleyen yillarinda oyun rehberlerinde
ver alacaktir,

B. iLPROJE SORUMLULARININ GOREVLERI
1. il Proje Sorumlularinin Belirlenmesi

Proje uygulama illerinin il Milli Egitim MudirlGkleri, Temel Egitim Genel Midarlugli’ ntin 25/07/2011
tarih ve 8877 sayili yazisi geregi “it Proje Sorumlularin® belirler ve stz konusu personelin iletisim
bilgilerini Temel Egitim Genel Mudurligi Projeler Grup Bagkanligina iletir. il proje sorumlularint
belirlememis ya da degistirmis olan iller s6z konusu personeli ivedilikle belirleyerek iletigim bilgilerini
Temel Egitim Genel Miiduriugi Projeler Grup Bagkanbgina iletir,

2. il Proje Sorumiulaninin Gérev Tanimi

it proje sorumlusuy, proje okullarinda yiritiilecek proje faaliyetlerinin ongériilen takvime gore
ylrtilmesinden ve takibinden sorumludur. Proje sorumlularinin gorevleri ve proje takvimi asagida
ver almaktadir.

Proje sorumlusu:

s Sorumlu oldugu proje okullarinda oyun kuliiplerin kuruimasimn takibini yapar,

¢ Sorumlu oldugu proje okullarinda oyun kullibii sorumiu ‘Ofretmeninin belirlenmesi igin
okullarla gerekli yazismalari yapar,

®  Oyun kulibli sorumlu &gretmeninden aldigs kullip listelerini (sorumiu dgretmenin adi,
brangi ve iletisim detaylari ile) Temel Egitim Genel Mudurligl'ne resmi yazyla ve
cikdisariyaoynayalim@meb.gov.tr adresine e-postayla ulastirir,

° Oyun kulibli biinyesinde gergeklestirilen faaliyetlerin takibini yapar ve “il Proje
Sarumlusu Takip Formunu” doldurarak (faaliyetler ile ilgili gorselleri de ekleyerek) Ocak,
Mart, Haziran ve Kasim aylarimun tiglincti haftasmin jlk is giniinde Temel EZitim Genel
Midirligt'ne resmi yaziyla ve cikdisariyaoynavalim@meb.gov.ir adresine e-postayla
ulastirir. (Ocak oy faalivet raporu, Kosim-Aralik-Ocak ay faalipetisriniz Mart avi foalivet
raporu, Ocok-Subat-Mart ayi faaliyetlerini; Hoziran awi faalivet fdpoiu, Mart-Nisan-
Mayis-Haziran ayr faaliyetferini; Kasim ayt faalivet raporu, Eyliil-Ekim-Kasm ay
faaliyetlerini icerir.)
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e Bakanlkca proje calismalanni yiritmekle géreviendirilen proje paydagt kurumun
calisanlarina ve Bakanlik personeline gerektigi takdirde saha destegi saglar,
e  Proje okullarimn kendilerinin gesith oyun etkinlikleri diizenlemesini tesvik eder.
il Proje Sorumlularr i Takvimi

Proje okullariile lletisime geg¢ilmaesi 7 . Mart 2012

Proje okullarinda oyun kuliipterinin kurulmasina tesvik edilmesi ve
takibi  Yae! S Mart 2012
Proje okullarmda sorumlu dgretmen ve -oyun kulibi 8grenc -
listelerinin paylasiimasi Mart 2012
Sen de bir oyun bul atélyesinin takibinin yapilmasi ! _| Nisan 2012
Atélye giktilarinin Tenel Egitim Genel Midiirligiine iletilmesi Nisan 2012
| Oyur giini etkinfiginin: takibinin yapilmast | Mayis 2012

Oyun glind ciktilaninin Temel Egitim Genje'l_Mﬁéﬁrlﬁéi_’mg iletilmesi | Mayis 2012
Proje okullarinda oyun etkinliklerinin diizenlenmesine tesvik _
edilmesi Y _ _ Haziran 2012
Proje okullarinda etki analizi anketinin doldurulmasi Haziran 2012

Mart, 2012 (Ocak-$ubat-Mart ayi
faaliyetleri)

“| Proje Sorumlusu Takip Formunun” ve diger proje dokiimanlarinin | Haziran, 2012 {Mart-Nisan-Mayis-
Temel Egitim Genel Miidirligine iletilmes] Haziran ay: faaliyetleri}

Kastm, 2012 {Eyldl-Ekim=Kasim ay
faaliyetleri)

a. Oyun Kulliplerinin Kurulmasi
il proje sorumiulari, proje okullarinda oyun faaliyetlerini ylriitecek oyun kuliiplerinin kurulmas igin
okullarla iletisime geger. Proje okullarini, oyun kuliibli kurulmasi ite ilgili stirec hakkinda bilgilendirir,
oyun kuliiplerinin kurulmasini tesvik eder ve kurulmast ile ilgili takibi yapar. (Mart 2012)

b. Oyun Kuliibii Sorumlu Ogretmeninin Belirlenmesi
it Proje sorumlulari, proje okullarinda oyun kultplerinin kurulmasinin takibini yaparken oyun kulibii
sorumiu 8gretmenlerinin okul miidiirii tarafindan gérevlendirilmelerini saglar. Proje okullarindaki
sorumlu Sgretmenleri, oyun. kulliplerinin faal olmasi ve oyun kuliibi faaliyet plani etkinliklerinin
- gergeklestirilmesi igin tegvik eder.

¢. Ovyun Kuliibii Bilgilerinin MEB, TEGM’ve Ulastiriimast
Proje sorumiulari, oyun kuliibli sorumlu Sgretmeninin hazirlayacagt oyun kullibli 6grenci listesini

MEB, Temel Egitim Genel Miidirligi'ne iletir. Listede sorumlu 6gretmenin ismi, brang, mail adresi

ve cep telefonu numarasinin olmasina dikkat edilir.
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d. Ovyun Kullibii Faalivet Plani Takibi
Proje sorumlulary, oyun kullibl faaliyetlerinin gerceklegtirilmesi igin proje okullar ile iletisime gecer,
gergeklestirilen faaliyetlerin takibini yapar ve asafida yer alan proje takip formunu doldurarak MEB,
Temel Egitim Genel Midurliigi'ne ulastiriy.

Proje sorumlulari, proje takip formu ile birlikte, gergeklestirilen faaliyetler ile ilgili her tiirld gérseli de
{Oyun kultubii etkinlik fotografiare ve videolar bagta olmak Uzere, 6grencilerin oyun giinii etkinligi icin
atolye calismalan sirasinda hazirladig oyunlari, oyun malzemelerini, oyun alans gizimlerini, oyun ile
ilgili resim ve kompozisyorilar vb. ) MEB, Temel Egitim Genel Miduirliigir Projeler Grup Baskanligina
ulastinr. Dokiimanlar iki yolla Bakanliga ulastirabilirler;

1. Oyun kullibd faaliyetleri esnasinda ziyaretler gergeklestirip ve dokiimanlan kendileri

derleyerek (fotograf ve video ¢ekmek énemli)
2. Sorumlu G6gretmenlerle iletisime gecip 6gretmenlerder dokiimaniar temin ederek.

Oyun kuliibii faaliyetlerini iceren “iI Proje Sorumlusu Takip Formu” Ocak, Mart, Haziran ve Kasim
aylarimin liglinct haftasinm ilk is giinlinde Temel Egitim Genel Mudurligi‘ne resmi yaziyla ve
cikdisarivaoynayalim@meb.gov.tr adresine e-postayla ulagtinlir,

il Proje Sorumlulari Proje Takip Formu

il Proje Sor'urniésunun Adive Soyad;

il

Tel/Faks:

E-Posta
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* Sen De Bir Oyun Bul Attlyesi Takibi

Proje sorumlular, proje okullaninda oyun kuliibii Ggrencilerinin varaticiiklarnnt kullanarak yeni
oyunlar gelistirmelerine saglamak amaciyla “Sen De Bir Oyun Bul Atélyelerinin” yapilmasini tesvik
eder ve atélye swasinda olusturulan yeni oyunlarn Milli Egitim Bakanligi Temel Egitim Genel
Mdirlaginiin ilgili birimlerine iletilmesine yardimei olur.

**Oyun Giinl Etkinlik Takibi

Proje sorumlulan, sorumlu olduklan proje okullarinda, 6grenciler, 6gretmenler, ebeveynler ve
gocugun yakin gevresinde iliskide bulundugu kisilerle birlikte, kazanma kaybetme baskisi olmadan
oyun oynayarak ve eglenerek zaman gegirebilecekleri cesitli ayun etkinliklerinden olusan bir ortam
saglayacak olan “Oyun Giind Etkinliklerinii” diizenlenmesini tesvik eder. Etkinliklerin takibini telefon
ile iletisim kurarak veya yerinde ziyaretler ile gerceklestirir.

*** Proje Etki Analizi Anket Formlarinin Uygulamast

it proje sorumlulari, projenin giigli ve zayif yonlerinin tespit edilmesi, okul yOnetimi, Ggretmen,
6grenci ve velilerin Gnerilerinin alinmasi. ve projenin etkisinin analiz edilmesi amaciyla uygulanacak
olan “Preje Etki Analizi Anket Formlarinin” uygulanmast ¢aligmalanng yiieltar.
Asagida yer alan etki analizi anketlerinin her proje okulunda:

* Hersinif dizeyinden 8'er 6grenci olmak Uzere toplamda 64 8grenciye,

e Ep az bir okul ydneticisi olmak iizere toplamda 3 Bgretmene,

® Enaz 10 veliye uygular.

Oyun Sergisi Dokiiman Destegi
Proje serumlulari, oyun kuliibiinin dizenledigi faaliyetlerden derledikleri dokiimanlar: proje ekibine
ulastinr,

i
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Proje Okulu Etki Analizi Anket Formlan

de kag saat sek sek, sa ambac veya deve clice gibi hareketli oyunlar oynuyorsunuz?

2. Okdl bahgesinde ayun oynuyor musunuz? {Evet, Hayir) En cok hangi oyunlars oynuyorsuriuz?

3.  Teneffislerde oyun 6yn.uyor musunuz? (Evet, Hayrr)

14, Beden egitimi dersinde oyun oynuyor musunuz? {Evet, Hayir)

5. Okul sonras: saatlerde, mahallede, piknikte, parka oyun oyruyor musunuz? (Evet, Hayir)

6. Gik Disariya Oynayalim Projesi kapsaminda yapilan oyun alanlarin yararh bul'u‘yo’i :ﬁusu.nUz?.(E\iét','
Hayir}

7. Okulbahgesine yapilan oyun alanlan iizerindeé oyun oynuyor musunuz? |

8  Engokne zaman oynuyorsunuz? (Beden egitimi derslerinde, diger derslerde, teneffislerde, okul
gikislarinda vb. gibi) ‘ '

9.  En sevdiginiz oyun' alant harnigisi? _{Salyahgoz, iﬂ‘cifi Sek Sek* Dortlii Sek Sek, Labirent, Sagirtmaca,
Cemberler; Kaplumbaga, Pusula, Merdivenler Yilanlar, Oriimcek Agh, Alfabe)
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1. Proje sayesinde 6grencilerin oyun oynama siirelerinin artufim diigiinityor musupuz?

2.Ck Disaniya Oynayalim Projesi kapsamunda yapilan oyun 'a]',anl_afrf:rﬁ yararln.-ﬁuiu\?or musunuz?

3. Cik :Dagaruya-cyn'ayahm Projesi kapsaminda yapilan oyun alanlarmm SErencilerin fiziksel aktivite seviyesini
arttirdigim diistiniiyor musunuz?

|4 Oyun veya oyun alanlanim kullanarak ders isliyor musunuz? Oyunlari kullanarak ders iglemenin yararl
oldugunu diisiiniiyor musunuz?

5. Beden egitimi véya diger brang d’ers_l'fer‘ind'é‘ojkun' ifei)a oyun alanlarim kullandiniz mi? Oyun ve oyun "
alanlarim derslerinizde ne siklikla kullamyorsunuz? (3 ders, 5 ders)

3. Cik B|§ara§a dyg‘ayalrﬁ? Projesi kapsaminda yapilan oyun alanlarini velisi oldugunuz ;ocugﬁh fiziksel aktivite-
seviyesini arttrdigini diistiniiyor musunuz?

4. -Ve!isi-olﬂu.g"_unuz;;:ocugun oyun veya oyun alanlarnt kullandigina dair bir bilgi aldiniz mi?
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e. Proje Okullarinin Cesitli Ovun: Etkiniikie_rE_Dﬁzenlemes’inin Tesvik Edilmesi

Cik Drsariya Oynayalim Projesi kapsaminda kurulan oyun kuliipleriyte proje okullarinda okul igi oyun
faalivetleri gerceklestiritmesi ve yeni oyunlar gelistirifmesi 6ngériilmektedir. il proje sorumlulari, -
proje okullarinin kendi oyun etkinlikleri olusturimalarini tesvik eder.

Proje okullarinda:

e  Okullar arasi-oyun ginii etkinlikleri diizenlenmesi,

e Okul gezilerinde, pikniklerde oyun giirili etkinlikleri diizenlenmesi,

s Okul Aile Birligi ve okul yénetimi isbirliginde, gerekli onaylari alarak, goniillii velilerin okulda
oyun ginleri diizenleyerek haftanin belirli saatlerinde okul igerisinde oyun oynatmalari tegvik
edifir.
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